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LISP-Programm FarbMerker: „Farbmerker pro Layer.“ 

Allgemein: 
Wenn in AutoCAD z.B. Farbflächenpläne dargestellt, dann spielen die Farben eine wichtige Rolle. Es gibt 
Pläne, in denen durch die Farben Deutlichkeit geschaffen werden soll, es gibt aber auch Pläne, die schick und 
gefällig aussehen sollen. Wenn z.B. in einer Zeichnung noch gearbeitet wird, dann ist es unter Umständen 
sinnvoll, mit deutlichen Farben zu arbeiten, weil es die Arbeit erleichtert. Wenn die Zeichnung dann fertig 
gestellt ist können z.B. Pastellfarben verwendet werden, die Deutlichkeit der Darstellung sinkt, dafür sieht 
die Zeichnung in sich schicker aus. 

Mit dem Programm „FarbMerker“ werden im ersten Schritt Objekte ausgewählt. Die Layer der Objekte 
werden aufgelistet. Allen gelisteten Layern können Farben und Transparenzwerte zugeordnet werden. Diese 
Zuordnungen können dann in einer Konfiguration gespeichert werden, damit zwischen verschiedenen 
Konfigurationen schnell hin und her geschaltet werden kann.  
Die in einer Konfiguration gespeicherten Farben und Transparenzwerte pro Layer können dann auf 
auszuwählende Objekte übertragen werden, wenn die Objekte auf einem der Konfigurations-Layer liegen. 
Die Farben und die Transparentwerte können direkt als Objekteigenschaft gesetzt werden oder es wird die 
Eigenschaft „vonLayer“ verwendet, dann werden die Layerfarben und Transparenzwerte direkt im Layer 
geändert. 
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Technisches: 
Zur Ausführung des Programms muss die Datei FarbMerker.lsp mit dem Befehl „APPLOAD“ geladen werden, 
mit „fmk“ in der Befehlszeile wird es gestartet.  

In der Datei c:\Users\[Windows-Benutzername]\LispData\acad\FMK_sic.lsp werden alle 
Benutzereinstellungen gespeichert, damit diese beim nächsten Programmstart wieder zur Verfügung stehen. 
Wenn der relative Pfad nach dem Windows-Benutzerverzeichnis geändert werden soll, dann muss der Pfad 
direkt in der LSP-Datei editiert werden. 
 
Anmerkung: Ab der Version AutoCAD 2014 wird der Pfad C:\Users\... automatisch zu den 
vertrauenswürdigen Pfaden für Programme hinzugefügt, damit nicht bei jedem Laden der 
Benutzereinstellungen eine Warnmeldung erscheint. 
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Programmstart 

Das Dialogfenster „Multilinienstempel für Polylinien“ 

 

 

   
Bereich Konfiguration 
Pro Konfiguration können über Zeichnungsobjekte ausgewählte Layer mit jeweils zugeordneten Farben und 
Transparenzwerten gespeichert werden. Ebenso wird in der Konfiguration die Eigenschaft „vonLayer“ für 
Farben und Transparenz gespeichert. 

· Konfiguration: Wählen Sie eine vorhandene Konfiguration aus, es werden die beinhalteten 
Eigenschaften im Dialogfenster dargestellt. 

· Speichern: Die aktuellen Einstellungen werden in der ausgewählten Konfiguration gespeichert. 
· Speichern unter: die vorhandene Konfiguration wird in Kopie und unter einem neuen Namen 

gespeichert. 
· Umbenennen: der Name der ausgewählten Konfiguration wird geändert. 
· Löschen: die ausgewählte Konfiguration wird gelöscht. 

Layer-Farbliste 
In der Liste werden Layer dargestellt, zugeordnete Farben und zugeordnete Transparenzen. 
Folgender Syntax wird verwendet: 
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§ ***: vorangestellte Sternchen: der Layer existiert in der aktuellen Zeichnung nicht. 
§ | Farbe = Magenta / R=1 G=2 B=3 / RAL CLASSIC$RAL 1002 

zugeordnete Farbe, ACI-Farbe, RGB-Farbe oder Farbbuch 
§ | Transparenz = 80 

Wert der zugeordneten Transparenz 
§ (vonLayer): hinter Farbe oder Transparenz angeschrieben, weist darauf hin, dass die Farben und 

die Transparenz direkt beim Layer geändert werden, die Objekte erhalten die Eigenschaft für 
Farbe und Transparenz die Eigenschaft „vonLayer“. 
 

§ In der Liste können mehrere Einträge mit der STRG+UMSCHALT-Taste ausgewählt werden. 
 

§ Neu…: es werden Objekte in der Zeichnung ausgewählt, damit deren Layer, sofern noch nicht 
vorhanden, in der Liste aufgenommen werden können. Zu Beginn ist noch keine Farbe und kein 
Transparenzwert zugeordnet. 

§ Farbe…: es werden für die selektierten Layer in der Liste Farbwerte zugewiesen: 

 
o vonLayer: Die Farben werden später den Layern und nicht den Objekten zugeordnet. 
o Farbe: durch das Picken auf den Farb-Button kann eine ACI-Farbe, RGB-Farbe oder eine 

Farbe aus einem Farbbuch ausgewählt werden. 
Hinweis: wenn in der Layer-Farbliste mehrere Layer mit unterschiedlichen Farben 
ausgewählt worden sind, dann wird die Farbe mit „*VARIIERT*“ dargestellt, der Farb-
Button mit einem Kreuz. 

o Es kann auch nur eine Eigenschaft geändert werden. Beispiel: es werden 10 Layer 
ausgewählt mit unterschiedlichen Farben. Es wird nur die vonLayer-Eigenschaft 
geändert, dann bleiben die unterschiedlichen Farben pro Layer erhalten. 

§ Transparenz…: es werden für die selektierten Layer in der Liste Transparenzwerte zugewiesen: 

 
o vonLayer: Die Transparenzwerte werden später den Layern und nicht den Objekten 

zugeordnet. 
o Transparenzwert: dieser Wert kann mit dem „…“-Schalter geändert werden, zulässige 

Werte sind 0 – 90 (wobei 0 keine Transparenz bedeutet, 90 ist der höchste Wert für die 
Transparenz). 

§ Löschen: die selektierten Layer werden aus der Liste gelöscht. Hinweis: wenn alle Layer selektiert 
sind bleibt der Layer „0“ in der Liste ohne zugewiesene Farb- oder Transparenzwerte bestehen. 
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Anwenden<: es werden Objekte ausgewählt: wenn diese auf einem Layer aus der Liste liegen, werden 
dementsprechend, entweder direkt beim Objekt oder beim Objektlayer die Farben und Transparenzwerte 
angepasst. 
Die aktuelle Konfiguration wird gespeichert, das Programm beendet. 
 
Ende: Es werden alle aktuellen Einstellungen gespeichert. Wenn aktuelle Konfiguration geändert worden ist 
kommt noch die Abfrage, ob diese gespeichert werden soll: 

 

Beispiel: 
In dem Verzeichnis DWG-Beispiel sind zu der Zeichnung FarbMerker-Sample_01.dwg eine Sicherungsdatei 
FMK_sic.lsp vorhanden. Wenn Sie diese nach c:\Users\[Windows-Benutzername]\LispData\acad\ kopieren 
(vorhandene Datei vorher sichern), dann kann mit den Beispieleinstellungen in der Beispiel-DWG-Datei 
gearbeitet werden. 
 
 
Jörn Bosse, 16.05.23 
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